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1  E R W E I T E R U N G  D E R  S P I E L B E R E C H T I G U N G S -

L I S T E  U M  T A B - R E I T E R  T E A M M A N A G E M E N T  

1 . 1  A L L G E M E I N  

Zur Nutzung der Teammanagement App „TEAMPUNKT“ wird ein Registrierungsprozess für Trainer und 
Spieler vorgesehen, der das Konzept der „Einladung“ verfolgt und der sich zweistufig gestaltet. 

Initial lädt der Mannschaftsverantwortliche den Trainer über das DFBnet ein. Nachdem sich der Trainer 
erfolgreich registriert hat, lädt der Trainer seine Spieler über die App ein. 

Die Einladung des Trainers durch den Mannschaftsverantwortlichen vollzieht sich im Kontext der 
Spielberechtigungsliste und ist somit im DFBnet Spielbericht verankert. 

Zu diesem Zweck wurde mit der Version 6.90 der Spielbericht um einen weiteren Tab-Reiter 
„Teammanagement“ erweitert. 

Die nachfolgenden Kapitel beschreiben die neuen Funktionen innerhalb dieses neuen Tabs. 

 

2  T A B - R E I T E R  T E A M M A N A G E M E N T  

2 . 1  M A N N S C H A F T S L I S T E  A N Z E I G E N  

In dem neuen Tab-Reiter „Teammanagement“ werden analog zum Tab-Reiter „Gemeldete 
Mannschaften“ alle Mannschaften aufgelistet, für die der Mannschaftsverantwortliche berechtigt ist. 

Die Funktionsweise zur Suche nach Mannschaften verhält sich analog zur Liste der gemeldeten 
Mannschaften, wenngleich sich der Aufbau der Mannschaftsliste geringfügig unterscheidet. 

 

 
Abbildung 1: Teammanagement - Mannschaftsliste 
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Die Mannschaftsliste beinhaltet folgende Spalten: 

• Bearbeitungssymbol (Liste der Trainer öffnen) 
• Vereinsnummer 

• Mannschaftsname 

• Mannschaftsart 

• Spielklasse 

• Status SBL (Status Spielberechtigungsliste) 
• Trainer (Anzahl der eingeladenen Trainer) 

• Status TMA (Status Teammanagement) 

Das Bearbeitungssymbol und die letzten drei Spalten sind mit entsprechenden Tool-Tipps versehen. 

 

 

 

Der Status TMA wird wie folgt dargestellt: 

• Grüner Haken: Mannschaft ist aktiv, min. ein Trainer wurde eingeladen 
• Rotes Kreuz: Mannschaft war aktiv, keine eingeladenen Trainer vorhanden. Allerdings wurde min. 

ein Trainer eingeladen und anschließend wieder ausgeladen (Bedeutung: Team ohne Trainer) 

• Kein Symbol:  Mannschaft inaktiv, kein eingeladener Trainer vorhanden. 
 

 
Abbildung 2: Mannschaftsliste - Status TMA 

 

2 . 2  T R A I N E R  E I N L A D E N  

Ausgehend von der Liste der gemeldeten Mannschaften wählt der Mannschaftsverantwortliche die 
entsprechende Mannschaft aus und gelangt auf eine Seite, welche alle zugeordneten Trainer im 
Kontext des Teammanagements zeigt. 

Hinweis: In Analogie zur Liste der gemeldeten Mannschaften ist die Mannschaftsliste per Default 
nach Vereinsnummer aufsteigend sortiert. 
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Standardmäßig werden alle Trainer angeboten, die der Mannschaft über die Spielberechtigungsliste 
und/oder dem Vereinsmeldebogen zugeordnet wurden. Über die Funktion „Trainer hinzufügen“ 
können der Liste weitere Trainer/Personen hinzugefügt werden. 

Der Mannschaftsverantwortliche klickt den grünhinterlegten Button „Einladen“ an und es öffnet sich 
ein modaler Dialog mit einer Sicherheitsabfrage, ob der Trainer wirklich eingeladen werden soll. 

 

  
Abbildung 3: Trainer einladen 

Beantwortet der Mannschaftsverantwortliche die Frage mit "Ja/OK", schließt sich der modale Dialog 
und der Einladungsvorgang wird initiiert. 

Hat der Mannschaftsverantwortliche die Frage mit "Nein/Abbrechen" beantwortet, schließt sich der 
modale Dialog ebenfalls und es werden keine weiteren Aktionen ausgeführt. 

Mit der Einladung erhält der Trainer/die Person eine E-Mail mit einem personifizierten Einladungslink. 
Die E-Mail hat folgenden Inhalt: 

 

 
 

Nach der erfolgreichen Registrierung des eingeladenen Trainers kann dieser die Teammanagement App 
nutzen und wiederum seine Spieler über die App einladen. 

 
Betreff: TEAMPUNKT | Dein persönlicher Einladungslink für dein Team 
<Mannschaftsname> 
 
Hallo <Vorname> <Name>, 
     
wir nutzen jetzt TEAMPUNKT zur Organisation unseres Teams <Mannschaftsname> und 
du wurdest als Trainer freigeschaltet. 
     
Hier ist dein persönlicher Einladungslink. 
     
https://<link> 
     
Bitte wähle den Link aus und registriere dich noch heute. 
     
     
Mit freundlichen Grüßen 
     
Dein TEAMPUNKT Service-Team 
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Mit der erfolgreichen Einladung wird diese Aktion in der Benutzerhistorie dokumentiert. 

 
Abbildung 4: Trainer einladen – Benutzerhistorie 

 

 

 

2 . 3  T R A I N E R  E N T F E R N E N  

Die Funktion „Entfernen“ bedeutet, dass die Verbindung zwischen dem Trainer und der Mannschaft im 
Kontext Teammanagement gelöscht wird, sodass der Trainer die Teammanagement App für die 
entsprechende Mannschaft nicht mehr nutzen kann. Der Trainer wird quasi ausgeladen. 

Ausgehend von der Liste der zugeordneten Trainer wählt der Mannschaftsverantwortliche den Button 
"Entfernen" aus. Der Button ist aktiv, wenn der Trainer zuvor eingeladen wurde. 

Es öffnet sich ein modaler Dialog mit einer Sicherheitsabfrage, ob dem Trainer das Recht zur Nutzung 
der Teammanagement App mit der ausgewählten Mannschaft wirklich entzogen werden soll. 

Hinweis: Ein Trainer kann bedingungslos beliebig oft eingeladen werden. 

 

 

Hinweis: Mit der Funktion „Einladen“ lädt der Mannschaftsverantwortliche Trainer ein. Ob sich   
diese Trainer erfolgreich registriert haben, ist dem DFBnet Backend nicht bekannt. 
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Abbildung 5: Trainer entfernen - Sicherheitsabfrage 

 

Beantwortet der Mannschaftsverantwortliche die Frage mit "Ja/OK", schließt sich der modale Dialog 
und die Zuordnung zwischen Trainer/Person und der Mannschaft wird durch diese Aktion entfernt. 

Hat der Mannschaftsverantwortliche die Frage mit "Nein/Abbrechen" beantwortet, schließt sich der 
modale Dialog ebenfalls und es werden keine weiteren Aktionen ausgeführt. 

 

 

 

 
Abbildung 6: Trainer entfernen – Benutzerhistorie 

 

 

 

Hinweis: Zur Nachvollziehbarkeit der durchgeführten Aktionen verbleibt der Trainer in der Liste. 
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2 . 4  T R A I N E R  B E A R B E I T E N  

Die Funktion „Bearbeiten“ verhält sich analog zur Trainer-Bearbeitungsfunktion in der 
Spielberechtigungsliste. 

Der Mannschaftsverantwortliche wählt ausgehend von der Trainerliste den Button „Bearbeiten“ aus und 
es öffnet sich die Seite mit den Adress- und Kontaktdaten des Trainers. Dort können die 
entsprechenden Informationen bearbeitet und gespeichert werden.  

 

 
Abbildung 7: Trainerdaten bearbeiten 

 

 

 

2 . 5  T R A I N E R  H I N Z UF ÜG E N  

Die Funktion „Trainer hinzufügen“ verhält sich analog zur Trainer-Zuordnungsfunktion in der 
Spielberechtigungsliste.  

Der Mannschaftsverantwortliche wählt ausgehend von der Trainerliste den Button „Trainer hinzufügen“ 
am Ende der Liste aus und es öffnet sich - in Analogie zur Spielberechtigungsliste - das Panel zur Suche 
nach Trainern.  

Wählt der Mannschaftsverantwortliche nach der Suche einen Trainer aus, der noch nicht hinzugefügt 
wurde, wird der Trainer zugeordnet. 

Wählt allerdings der Mannschaftsverantwortliche einen Trainer aus, der bereits hinzugefügt wurde, wird 
die Hinweismeldung "Der ausgewählte Trainer wurde bereits zugeordnet" ausgegeben. 

Hinweis: Ein Trainer kann bedingungslos beliebig oft bearbeitet werden. 
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Abbildung 8: Trainer erneut hinzufügen – Hinweismeldung 

 

 

 

 

  

Hinweis: Mit der Funktion „Trainer hinzufügen“ kann der Mannschaftsverantwortliche beliebig 
viele Trainer zur Liste der Mannschaft hinzufügen. Die Zuordnung der Trainer dient 
ausschließlich zur Nutzung der TEAMPUNKT-App und hat keine Auswirkung auf die DFBnet-
Module. 

 

 

 

 

 



 

1 8 0 7 0 6 _ D F B N E T _ S P I E L B E R I C H T _ F R E I G A B E M I T T E I L U N G _ 6 _ 9 0 . D O C X  |  1 7 . 0 7 . 1 8  1 9 : 1 7 : 0 0  |  1 0  V O N  1 0  

3  A B B I L D U N G S V E R Z E I C H N I S  
Abbildung 1: Teammanagement - Mannschaftsliste ............................................................................................... 3 

Abbildung 2: Mannschaftsliste - Status TMA ............................................................................................................. 4 

Abbildung 3: Trainer einladen ....................................................................................................................................... 5 

Abbildung 4: Trainer einladen – Benutzerhistorie .................................................................................................... 6 

Abbildung 5: Trainer entfernen - Sicherheitsabfrage .............................................................................................. 7 

Abbildung 6: Trainer entfernen - Benutzerhistorie .................................................................................................. 7 

Abbildung 7: Trainerdaten bearbeiten ........................................................................................................................ 8 

Abbildung 8: Trainer erneut hinzufügen - Hinweismeldung ................................................................................. 9 

 

4  B E A R B E I T U N G S H I S T O R I E  

W A N N  W E R W A S  V E R S I O N  

06.07.2018 Touraya Ntidam Dokument erstellt 1.0 

    

    

 


